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Plan prezentacji

1. Przedstawienie problemu

2. Model off-line (PBS)

3. Model on-line (Platforma KASKADA)

4. Model hybrydowy (BeesyCluster)

5. Podsumowanie



Przedstawienie problemu

1.Użytkownicy superkomputera:

a) specjaliści z różnych dziedzin,

b) zróżnicowany poziom wiedzy informatycznej.

2. Problem obsługi systemów unixowych (wiersz poleceń).

3. Czas potrzebny na skonfigurowanie aplikacji.

4. Stopień trudności implementacji własnego rozwiązania.

Model przetwarzania danych powinien być odpowiedni 
dla  potrzeb i wiedzy informatycznej użytkownika.



Model off-line

Najbardziej rozpowszechniony model przetwarzania na 
superkomputerach – system kolejkowy PBS.



Schemat przetwarzania off-line

●qsub
●qstat
●qdel



Przykładowy skrypt startowy

nazwa_zadania=zadanie1

#PBS -N $nazwa_zadania

#PBS -l nodes=1:ppn=8,walltime=15:30:00

#PBS -q batch

cd \$PBS_O_WORKDIR

source /apl/matlab/matlab-2009b.sh

matlab  -nodisplay -nodesktop  -logfile 
$nazwa_zadania.log \

         < $nazwa_zadania.m > $nazwa_zadania.out \ 
2>$nazwa_zadania.err

źródło: www.task.gda.pl



Model on-line

Proponowany model przetwarzania zaimplementowany w 
platformie KASKADA.



Schemat przetwarzania on-line



Interfejs użytkownika



Uruchamianie zadań



Przykładowa aplikacja



Model hybrydowy

Połączenie modeli off-line i on-line – zaimplementowany w 
platformie BeesyCluster.



Schemat przetwarzania hybrydowego



Schemat przetwarzania hybrydowego



Porównanie modeli

model

funkcjonalność off-line hybrydowy on-line

Automatyzacja 
alokacji + + +

Tworzenie 
scenariuszy - + +

Graficzny interfejs 
użytkownika - + +

Komunikaty w 
trakcie działania - - +

Biblioteka 
programistyczna - - +



Schemat przetwarzania on-line

Dziękuję za uwagę.
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